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Stabilirea contextului

Obiectivul principal pe care mil-am
propus a fost sa reusesc sa sporesc rolul
important al abordarilor bazate pe joc, al
activitatilor initiate de elevi, precum si cel
de investigare practica in timpul orelor de
Matematica si Explorarea Mediului, dar si in
afara lor.
Scopul: dezvoltarea abilitatilor copiilor de
a estima si prezice rezultatele muncii lor, de
a invata sa inregistreze observatiile pe care
le-au facut.

Justificare
As vrea sa-i invat pe copii ca orice
lucru din jurul lor are o poveste si
povestea fiecaruia este importanta.
Importanta pe care noi 0 acordam
celor ce exista depinde si de felul in
care noi ne aplecam asupra celor din
jur. O cale prin care putem afla
lucruri noi despre orice este calea
stiintifica.
Totodata intentia mea este sa le
dezvolt implicarea afectiva in acest
demers stiintific.

Implicatii in care planific si
desfasor lectia
Continut. Am observat ca elevii sunt
pasionati de mistere, de ghicitori si de
enigme si am construit activitatea
plecand de la astfel de momente
pentru a-i provoca sa colaboreze in
oferirea raspunsurilor. Lucrul in echipa
si schimbul de idei a fost provocarea
mea pentru a-i face pe copii sa
inteleaga ca o colaborare intre ei
poate duce la solutii pe care singuri,
este posibil sa nu le vedem.
Activitati de invatare:
experimentarea si explorarea ideilor
cunoscute si a celor noi care, impletite
cu atasamentul lor fata de orice
vietuitoare, conduc la explorarea
curiozitatii copiilor din mai multe
unghiuri.



LEGATURA CU PROIECTUL CLS -

Activitati de invatare:
-proiectarea si planificarea
investigatiei;
-realizarea de conexiuni;
-notarea unor date / observatii;

-comunicarea rezultatelor. : o
Context care favorizeaza

dezvoltarea creativitatii:
-abilitatea de a realiza
conexiuni;
-curiozitate;
-competenta de a gandi critic.

Sinergii:

-joc si explorare;
-formulare de intrebari;
-curiozitate;
-implicare;
-rezolvare de probleme.



INFORMATII DESPRE SCOALA

1

Localizare: Bucuresti — zona
urbana.

Categoria de varsta: 5 - 7 ani

Politica scolii privind stiintele:
Scoala a participat la mai multe
proiecte nationale si
internationale, profesorii ei avand
drept scop deschiderea spre
inovare.




SCHEMA ACTIVITATILOR DE iNVATARE »

1.Elevii sunt antrenati cu ajutorul
imaginilor puse la dispozitie. Ei
trebuie sa gaseasca legatura
dintre acestea.

Copiii fac diferite sugestii,
schimba idei intre ei incercand sa
realizeze conexiuni intre frunza,
peste, gaina si rama.

6.Copiii extind experimentul si
studiaza ramele cu ajutorul
lupelor. Apoi completeaza
raspunsul care le explica cum se
ghideaza ele daca nu vad.

incep s& Tsi puna intrebari legate
de simturile rdmei si ajung la
ideea ca le lipseste simtul vazului
si probabil de aceea ele traiesc in
pamant.

Discutiile din grupe fi ajuta sa
ordoneze imaginile in jurul rémei
si justifica alegerea lor prin
povestea pe care au creat-o
atunci cand au ajuns la o solutie.

2. Copiii sunt provocati cand li se
spune ca exista o singura imagine
in jurul careia se conecteaza
toate.

4. Copiii sunt acum provocati sa
urmareasca un experiment care le
va oferi raspunsul la intrebari.

5.Copiiii sunt atrasi de modul in care

ramele incearca sa se ascunda sub foile

din cutie, dar sunt ghidati sa observe

diferentele dintre cele apropiate de sursa

de lumina si cele care sunt mai
indepartate.

3.Elevilor li se spune o ghicitoare

despre rama si sunt pusi in fata

altei provocari: sa gaseasca cét

mai multe deodebiri intre rama,
peste si gaina.

Copiiii exploreaza din cat mai
multe puncte de vedere existenta
acestor deosebiri si ajung la

intrebari legate de mediul de viata

al ramei.

Ei urmaresc experimentul si isi
noteaza acele informatii care
sunt importante din punctul lor de
vedere, toate echipele oprindu-se
mai mult asupra observatiei ca
ramele se feresc de lumina.



Punctul de plecare.
Observatia ca elevii nu
colaboreaza suficient atunci
cand au de realizat o activitate
in echipa, m-a condus la
conceperea unor activitati in
jurul incurajarii colaborarii in
echipe. In acelasi timp, am avut
in vedere in permanenta ca
ceea ce invata sa se
regaseasca in realitatea lor
imediata.

PUNCTUL DE PLECARE et

Prima provocare, aceea de a realiza o poveste

din imagini date, fara sa li se ceara explicit acest
lucru, i-a atras in discutii cu colegii lor, iar
punctul culminant a fost momentul cand

incercau sa gaseasca acea imagine in jurul
carora se ordonau toate celelalte.
Raspunzand la ghicitoare si urmarind

experimentele au colaborat pentru a gasi

raspunsuri la intrebarile pe care sile-au pus: de

ce nu fuge rama de gdinad?; de ce ies rdmele pe

strada cand circuld oameni?

Mihnea, de obicei mai retras si fara initiativa in interiorul echipelor, Tsi intreaba colegii de ce
totusi ramele ies din paméant dupé ploaie? El crede ca ramele fug de cineva care le vaneaza
doar cand ploua si nu au alta solutie decat sa iasa din pamant. Ocolesc sa-| aprob sau nu,
dar-apreciez-intrebarea la care s-a gandit si raspunsul oferit de el.



DEZVOLTAREA POVESTII - ACTIVITATEA 1

Copiii discuta intre ei
pentru a gasi cat mai multe
legaturi intre vietuitoarele
din imagini, dar apar
intrebari legate de
existenta frunzei intre
imagini. Au gasit legatura
intre gaina si frunza, rama
si frunza, dar nu reusesc
sa 0 gaseasca pe cea
dintre frunza si peste.

Urmatorul lor mister pe care
trebuie sa il rezolve este sa
gaseasca imaginea in jurul careia
se ordoneaza toate celelalte.
Punénd réma in centru, gasesc
raspunsul la intrebarile pe care le
aveau cu privire la frunza: rama
mananca frunze, gaina mananca
rame Si oamenii pescuiesc cu
ajutorul ramelor.

Copiii sunt grupati in echipe
de cate 5 — 6 si sunt pusi

fata in fata cu prima

povocare: sa gaseasca cat
mai multe legaturi intre

imaginile date: frunze,

rama, gaina si pestele.
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Mihnea — un copil care
nu prea vorbeste despre
el - Tsi aduce aminte de

un episod din viata lui

cand a vazut pentru
prima data o rama si s-a
speriat. Devine mai activ
in echipa si gaseste
asemanarile dintre
vietuitoarele date. Dar,
apar intrebari despre
mediul de viata al ramei,
despre care ei constata
ca nu stiu foarte multe
lucruri.



r DEZVOLTAREA POVESTII - ACTIVITATEA 2 J

|

Copiii sunt atrasi sa raspunda
la o ghicitoare: Strigad Dobra
din Cosoba/ Ca e mica,
mititicd/ Si de géini i-este fricé.

Copiii discuta intre ei
si gasesc imediat
raspunsul: rama.

Pusi in situatia de a-si
justifica raspunsurile date,
ei incep sa discute intre ei
si folosindu-se de imaginile
ordonate, ofera raspunsuri
sub forma unor povesti.




DEZVOLTAREA POVESTII - ACTIVITATEA 3

Al treilea moment important al povestii noastre a fost experimentul din care
ei trebuiau sa extraga cat mai multe observatii — cele care pentru ei erau
relevante. Dintr-o cutie de pantofi s-a taiat o treime. S-au udat mai multe

bucati de prosoape de hértie care s-au asezat pe cutie. Ramele au fost
asezate pe aceste prosoape spre unul dintre capetele cutiei, cat mai
distantate intre ele. S-a pus capacul la loc astfel incat deschiderea sa fie
pe aceeasi parte cu ramele si o veioza asupra cutiei, la 30 — 50 cm
deasupra capacului. Timp de 15 — 30 minute, elevii au observat
comportamentul ramelor.

Discuta intre ei ce anume

Copiii observa trebuie sa isi noteze, prin
comportamentul ramelor desene, ce considera ca
si ajung la concluzia ca este mai important. Au

ramele se feresc de desenat momentul cand s-a

lumina si de aceea le aprins lumina si ramele au
place sa traiasca in inceput sa se indeparteze

pamant. cat mai mult si mai repede

de ea. Pe unele le-au
desenat aproape de tot sub
hértie.
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Din miscarile neordonate ale
lor au ajuns singuri la concluzia
ca, de fapt, nu vad si si-au pus

intrebarea dacé nu vad cum
stiu sa se fereasca de lumina?

Mihnea le ofera raspunsul
spunandu-le ca sub veioza
este mai cald. Copiii testeaza
si observa ca lumina se simte
si atunci asa o simt si ramele si
pot fugi de ea.



EVALUAREA ACTIVITATILOR DE iNVATARE -

Copiii au fost foarte atrasi de toate activitatile
desfasurate, iar ideea de a studia ramele cu ajutorul
lupelor pe care le-au vazut pe catedra le-a apartinut. Au

fost atrasi de faptul ca ramele nu vad, dar cu toate : s : i i
i - . : 5 : Copiii au realizat apoi rame din plastilina si au
acestea reusesc sa se orienteze si doreau sa afle mai < . : : e J
’ i incercat sa reprezinte din plastilina ceea ce au
multe despre corpul lor. Modul in care au prezentat A% . A R :
Karrin gy ; . invatat cu ajutorul imaginilor si al experimentelor.
justificari la raspunsurile cerute sau desenele realizate ! . T : oy
ST Seie e e : . > Faptul ca au reusit sa colaboreze in echipa
de catre ei in timpul observarii experimentului au aratat R P §
ks Z & sl e pentru a oferi un raspuns comun, i-a facut sa se
implicarea lor in actul cercetarii stiintifice. AP e HE : 3
AR cunoasca mai bine si sa capete mai multa

incredere n observatiile pe care le-au facut.

Prin intermediul jocului si al ghicitorilor, elevii au gasit solutii pentru
problemele contextualizate tot de ei. Au definit problema pe care au
avut-o si-n cazul cu frunza si in cel in care nu intelegeau cum se
orienteaza rdma fara simtul vazului. Chiar daca au ajuns repede la
raspunsul ca rama prefera intunericul, de aici au identificat i alte
probleme carora tot ei le-au oferit solutii. Atunci cand si-au comunicat
raspunsurile erau vadit incantati de faptul sa sunt ascultati si sunt
laudati cu privire la activitatile pe care le-au desfasurat.




REFLECTII ASUPRA ACTIVITATII et

EVALUAREA PROGRESULUI FACUT DE
COPII
Dialogul si colaborarea dintre ei a avut efectul
scontat. in ceea ce priveste rezolvarea de
probleme, am observat ca unii elevi au fost la
inceput reticenti in atitudinea fata de réme, dar
pana la sfarsitul experimentului au ajuns sa le
indrageasca si sa-si puna cat mai multe
intrebari cu privire la modul lor de viata si la
mediul in care acestea traiesc. Au fost stimulati
sa gaseasca cat mai multe idei cu privire la
modul de orientare al acestor vietati care nu
vad si si-au adus aminte si de alte animale care
se orienteaza dupa altceva in afara simtului
vederii. Cantitatea si varietatea de materiale
didactice a stimulat creativitatea si a dezvoltat
abilitatile lor de rezolvare de probleme. De
asemenea, am remarcat faptul ca au lucrat in
perechi, elaborand idei noi si cautand solutii
problemelor ridicate.

b
b
Y
|

ROLUL PROFESORULUI
Prin activitatile realizate am reusit sa imi ating
obiectivul principal pe care mil-am propus: sa
sporesc rolul important al abordarilor bazate
pe joc, al activitatilor initiate de elevi, precum
si al celor de investigare practica in timpul
orelor si in afara lor. Copiii au venit ulterior cu
diferite explicatii ale motivelor pentru care
ramele ies dupa ploaie, iar Mihnea a aflat ca
ele ies de frica cartitelor care le vaneaza pe
timp de ploaie.
Interventia mea a fost diminuata, iar ei au fost
motivati si implicati in activitatile desfasurate.



EVALUAREA ACTIVITATILOR DE INVATARE

Elevii au facut dovada ca au inteles ce inseamna
colaborare in echipa. Daca la inceput erau reticenti in
a colabora cu cei de langa ei, pe masura ce
experimentul se contura, erau atrasi de continutul
fnvatarii, nu de forma in care aceasta avea loc. Au
colaborat frumos in echipa si au reusit sa vina cu idei
noi. Ceea ce mi s-a parut cel mai interesant este ca
trecerea de la activitatile de joc la cele de cercetare
propriu-zisa, de cele mai multe ori a fost facuta in mod
direct de catre ei, fara sa isi dea seama. Legaturile pe
care le-au facut cu realitatea si modul in care si-au
istorisit povestile despre cum a fost cand au vazut
pentru prima data rame, toate acestea au facut
dovada faptului ca au dat un scop si un sens celor
invatate.

]
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DEZVOLTAREA CALATORIEI CUNOASTERII: SUPORT
CONTINUU SI ACTIVITATI CARE URMEAZA

Pe parcursul acestei activitati am capatat incredere atat in mine,
ca pot sa intervin si mai putin in activitatile desfasurate cu ei,
intrucat copiii pot fi principalul factor in descoperirea lucrurilor.
Atunci cand ei preiau acest rol, creativitatea si imaginatia lor isi
castiga rolul semnificativ. Perceptia, memoria, imaginarul, emotiile,
gandirea sunt antrenate in aceleasi activitati, iar acest lucru
reprezinta un castig mare nu numai pentru profesor, dar si pentru
elevi deopotriva.
Competitia impreuna cu colaborarea, surpriza, asteptarea
motiveaza participarea activa a elevilor, iar introducerea jocului in
demersul didactic aduce un plus de eficienta formativa in cadrul
cunoasterii si dezvolta atat atitudini afective, cat si conduite
constiente de actiune. Este ceea ce activeaza copiii din punct de
vedere cognitiv, operational si afectiv, sporind gradul de intelegere.



