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Virtual Classroom Tour - VCT

Denumirea proiectulul:

Educator(i)

Scoala

Scurta descriere a
contextului in care
opereaza scoala (ex:
mediu urban, rural,
minoritatii etc)

Pagina de internet
a scolii

Disciplina/Arie
curriculara

Varsta
elevilor/Clasa

Obiectivele
generale ale
proiectului

Catalina Stanca (profesor de fizica), Daniela llie (profesor de informatica)

Colegiul National Al.l.Cuza Galati

Mediul urban
Nr.elevi:850

http://cuza.licee.edu.ro

Stiinte(fizica,chimie,biologie), Informatica

7-18/Clasele I-XII
NIROBOTICS
Cercul de Roboticad din Galati se doreste o alternativd moderna la modalitétile traditionale de Club

predare a stintelor realizand integrarea tehnologiei informatiei Tn studiul fizicii, chimiei si Gala

biglegisitarea capacitatilor de explorare a realitstii si de experimentare prin folosirea unor instrumente si proceduri informati
moderne;

- cunoasterea si intelegerea fenomenelor naturale, a conceptelor si metodelor de lucru specifice stiintelor;

- dezvoltarea capacitétii de comunicare utilizand limbajul stiintific;



http://cuza.licee.edu.ro/

Descrierea proiectului

O scurta descriere a proiectului si
a contextului.

Care sunt obiectivele de referinta
ale proiectului si care sunt
rezultatele asteptate? Activitatea
de invétare se extinde pe o
perioada mai lungéa de timp?
Elevii sunt implicati in
planificarea activitatilor derulate
si Tsi evalueaza progresul pe
durata proiectului?

Includeti documente care
demonstreaza cele descrise.
Vezi mai jos instructiunile de
includere a documentelor in
prezentare.

Pregatirea mediului de
invatare

Oferiti exemple deplanificat
activitatea (de exemplu abordare
pedagogica, legéturi la resurse
utilizate, etc). Subliniati practicile
de predare inovative gi
creativitatea. Accentuati in ce
masuré credeti ca activitatea
contribuie la dezvoltarea
abilitatilor secolului 21, de
exemplu crearea de cunostinte
noi, utilizarea inovativé a TIC
pentru activitati de rezolvare a
problemelor, inovare, colaborare
si de dezvoltare a competentelor
de comunicare.

Cercul de Robotica a luat fiintd Tn anul
2009, scopul declarat fiind acela de a

dezvolta activitati care sa stimuleze E
elevii Tn studiul stiintelor si al informaticii
ntr-un mod placut si inovator. Membrii Prezentarea

acestui club sunt elevi ai liceelor zeraului de roboticz
gdlatene interesati Tn  imbogatirea
cunostintelor de fizica, chimie, biologie si
informatica.

Clubul beneficiaza de aportul logistic
al INFLRPR(Institutul National de Fizica
Laserilor-CSET (Center for Science
Education and Training) www.inflpr.ro
coordonat de dr. ing. Dan Sporea.
Activitatile desfagurate in cadrul clubului
fac parte din proiectul european
,FIBONACCI — Diseminarea metodei
investigarii  gtiintifice pentru predarea
stiintelor si matematicii in Europa’,
finantat in cadrul Programului Cadru 7 al

Dirdenpisiciicierdpgnedare creativa utilizate n acest proiect amintim:

- Experimentul, ca gi sursa de cunosgtinte si metoda de cercetare, ce dezvolta la elev rationamentul
ipotetico-deductiv si inductiv, consolidand gandirea abstract;

- Utilizarea instruirii asistate de calculator care incurajeaza constructia activa a cunostintelor asigurand
contexte semnificative pentru fnvatarea stiinfelor, stimuleaza activitatea intelectuald; softurile deja
existente pentru robotfii Lego sau cele pe care le creaza elevii oferd un feed-back imediat asupra
corectitudinii efectudrii lor, asupra corectitudinii efectudrii unei experiente sau oferd un studiu calitativ
imediat asupra comportamentului unui corp Th anumite conditii :

- Modelarea ce permite achizitionarea unor noi cunostinte pe baza celor fixate anterior, pe de o parte si
intelegerea fenomenelor complexe si a notiunilor abstracte pe de alta parte;

-Problematizarea ca si metoda didactica activa, ce permite restructurarea informatiei si completarea
cunostintelor anterioare;




