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REGULAMENTUL CONCURSULUI ELEVILOR
DIN CADRUL PROIECTULUI EDUCATIV:
“Relatia stiinta tehnica in viitorul european”

Proiectul educational se adreseaza elevilor din invatimantul preuniversitar cu aptitudini si
inclinatii deosebite pentru domeniile tehnologice: gandire teoretica si analitica, gandire tehnica, gandire
originala, flexibilitatea gandirii, priceperi practice si experimentale, inventivitate, imaginatie stiintifica
anticipativa, aptitudini creative si inovative, etc.

Activitatea a aparut din dorinta de a stimula interesul elevilor, cadrelor didactice, autoritatilor,
dar si al parintilor vizavi de sentimentul cd noud ,,ne pasd” de ceea ce se intampld cu tehnologia in
viitor, sa atragem atentia Incd o datd asupra pericolului ce pandeste omenirea prin efectele uzurii
morale planificate

Tn cadrul proiectului educativ activitatile specifice concursului vor fi continuate si completate de
alte activitati care vor urmari popularizarea si valorificarea rezultatelor obtinute:

Multe din activitatile desfasurate se bazeaza pe Invatarea prin experiment. Toate aceste Sporesc
capacitatea elevilor de a gandi critic.

Proiectul ,,Inquiry-Based Education in Science and Technology — iBEST” adreseaza diferite
aspecte ale predarii stiintelor in scopul de a avea un impact pe termen lung. Proiectul isi propune sa
constituie 0 modalitate de instruire atat pentru cadrele didactice, cat si pentru elevi, pentru ca acestia sa
poata dezvolta propriile proiecte de cercetare referitoare la monitorizarea meteo, schimbari de mediu,
poluare fonica, calitatea apei, riscul determinat de radiatia UV. Aceasta abordare constituie 0 metoda de
studiu in domeniul stiintelor si un mijloc de informare a comunitatilor din care profesorii si elevii fac
parte.

Activitatile se vor desfasura in cadrul proiectului de cercetare “Inquiry-Based Education n
Science and Technology — iBEST”, proiect finantat de Autoritatea Nationala pentru Cercetare
Stiintifica, pe care CSET il coordoneaza la nivel national.

Date de contact ale directorului de proiect: Dr. Adelina SPOREA, e-mail:
adelina.sporea@inflpr.ro, mobil : 0723271484

Aplicant : Liceul Tehnologic ,,DACIA” Pitesti

Activitatile din ziua de 21 aprilie 2016 sunt organizate pe sectiunile :

. Concursul ,,Creativitate, stiinta si sete de frumos” - montaje tehnice

Il. invitare prin experiment”- Prezentare experimente reale

1. ,,Prezentiri stiintifice ” va cuprinde experimente virtuale, prezentate in Power Point sau
Word

IV. ,1inviitarea creativi — modele si metode” — sectiune pentru profesori
Informatii suplimentare
Cristina Moisescu  tel. 0729501546 , e-mail mariacristinamoisescu@gmail.com



CERINTE PENTRU SECTIUNEA 1 - concurs ,, Creativitate, stiinta si sete de frumos”
Slogan Concurs — Experienta este numele pe care il dam greselilor noastre (Oscar Wilde)

1. Criterii de evaluare a lucrarilor :
- functionarea montajului sau a lucrarii 40 puncte;
- modul de prezentare — maxim 20 puncte;
- esteticul lucrarii — maxim 10 puncte;
- Incadrarea in timpul de prezentare (max 15 min.) — 10 puncte
- originalitatea temei proiectului - maxim 10 puncte;
- Impactul asupra beneficiarilor — maxim 10 puncte.

2. Se va urmari in mod deosebit: originalitatea si imaginatia participantilor, nu se admite
interventia cadrului didactic in lucrare, aceasta va fi descalificata.

3. Se vor acorda premii astfel:
- loc I;
- loc I1;
- loc 1lI;
- mentiuni 25% din numarul participantilor

4. Juriul concursului va fi alcatuit din cadre didactice si specialisti Tn domeniu.

CERINTE PENTRU SECTIUNEA a II-a ,invitare prin experiment”- Experimente
reale
1. Experimentele vor fi realizate si vor fi prezentate juriului

2. Se vor acorda premii astfel:
- loc I;
- loc I1;
loc I1I;
mentiuni 25% din numarul participantilor

CERINTE PENTRU SECTIUNEA a III a ,,Experimente virtuale — prezentate in

diferite programe : Power Point, Word, Programare Arduino, Proteus, Orcad ”
Prezentarea experimnetelor se va nota cu 100 puncte
- originalitatea temei proiectului - maxim 10 puncte;
- adecvarea temei la problematica abordata - maxim 15 puncte;
- corectitudinea documentarii stiintifice — maxim 15 puncte;
- respectarea criteriilor de elaborare— maxim 15 puncte;
- modul de prezentare — maxim 15 puncte;
- Tncadrarea in timpul de prezentare (max 10 min.) — maxim 10 puncte (se acorda numai la participare
directd)
- impactul asupra beneficiarilor — maxim 20 puncte.
- Se vor acorda premii astfel:

-llocl;

-1loc II;

- 1loc lll;

- mentiuni 25% din numarul participantilor



Requlamentul de participare:

1. Se va expedia fisa de Inscriere si lucrarea in format electronic pana la data 08 aprilie 2016 pe
adresa de e-mail:

| Prof. Maria Cristina Moisescu | Tel. 0729501546 | e-mail: mariacristinamoisescu@gmail.com |

2. Redactarea lucrarii pentru cadrele didactice se va face in format A4, Word, 12, spatiu 1,5

3. Lucrarile de la sectiunea III, IV vor fi prezentate in Power — Point sau Word , timp de 8-10 min.

4. Punem la dispozitie calculator si videoproiector.

5. Mod de prezentare: oral — se va oferi accesul la calculator si videoproiector, poster — Se va oferi
0 masa §i un spatiu pentru expunere in care pot fi prezentate secvente din activitatile desfagurate
prin fotografii, portofolii, afise, desene, etc.

6. Toti participantii vor primi diplome de participare.

7. Juriul concursului va fi alcatuit din cadre didactice si specialisti

8. Fisa de inscriere se gaseste la anexa 1

9. Se vaurmari in mod deosebit: originalitatea §i imaginatia participantilor

10. La fiecare sectiune pot participa cate un elev sau echipe de cate 2 elevi. Nu se admit mai multi

participanti.
11. Concursul incepe la ora 10.00

Observatie:

4 LA ACEST CONCURS NU SE ADMIT CONTESTATII CONFORM ART. 46 DIN REGULAMENTUL DE
ORGANIZARE SI DESFASURARE A CONCURSURILOR SCOLARE, APROBAT PRIN O.M. Nr.
3109/28/01/2002.

3 Nu se percepe taxa de participare




Anexa 1

FISA DE INSCRIERE
Concurs interjudetean “Creativitate, stiinta si sete de frumos ” editia a VII-a

21 aprilie 2016
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