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Instruire prin experiment

Cum sa folosim un senzor
de temperatura

- experimente cu privire la utilizarea senzorului GolTemp -

Traducere si adaptare dupa Learning to Use GolTemp din lucrarea .Elementary
Physics"”, Vernier International
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Putem folosi senzorul de temperaturd Go!Temp pentru a madsura temperatura unor
obiecte precum apa, aerul sau chiar temperatura propriei mdinii. In aceastd activitate,
vei Tnvata sd folosesti senzorul GolTemp Tmpreund cu un calculator si un program Logger
Lite.

Obiective:

Tn aceste activitdti, vefi:

+ Mdsura temperatura propriei mdinii

#+ Studia grafice produse prin introducerea
senzorului Go!Temp in apd aflata la diferite
temperaturi

+ fnv“djra sd identificati etapele care trebuie
urmate pentru a crea un grafic in forma
literelor ,M" sau ,W".

Figura 1 Senzorul de temperaturd Go!Temp

Materiale:

calculator cu programul Logger Lite

senzorul de temperaturd GolTemp

cand cu apd rece

cand cu apd caldd

servetele de hdrtie sau un prosop pentru a sterge stropii de apd
tava

FEEEEE

Mod de lucru:

Partea I: Sa aflam mai multe despre GolTemp

1. Asigurati-va cd senzorul Go! Temp este conectat la computer.

2. Porniti programul Logger Lite al computerului. Daca totul este cuplat corect, LED-ul
de la Go!Temp va fi de culoare verde si pe ecranul calculatorului va apare un

termometru, un grafic, un tabel de valori si un instrument de mdsura.

3. Deschide-ti fisierul pentru aceastd activitate, facdnd urmatoarele:

Ty

a. Clic pe buttonul ,,open” E?
b. Deschideti folderul numit ,Elementary Science”
c. Deschideti fisierul nr. 1 numit .01 6o Temp”.
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4. Urmati aceste etape pentru a pregati materialele pentru aceastd parte a activitdtii:

a. Puneti senzorul pe masa si nu-I mai atingeti decat mai tdarziu, cand vi se va
spune.

b. Luati o cand si umpleti-o pe jumdtate cu apd rece.

c. Luati o altd canad si umpleti-o pe jumdatate cu apd calda.

d. Puneti cdnile pe tavd si fiti atenti sd nu le rdsturnati. Dacd cdnile se rdstoarnd,
intrebati profesorul ce este de fdcut.

5. Acum puteti colecta date, respectand pasii descrisi mai jos:

a. Uitati-vd pe ecranul computerului si clic pe butonul ,collect”.

b. Luati senzorul GolTemp si fixati partea de
metal Th palma voastrad, asa cum aratd
imaginea.

c. Uitati-va cum se schimbd temperatura pe
ecran.

d. Dupd putin timp, temperatura nu se va mai
schimba atat de mult. Cand acest lucru se
Tntampld puneti partea metalicd a senzorului
n cana cu apd caldd. Aveti grijd sa nu
vdrsati cana.

e. Urmariti din nou cum se modificd
temperatura.

Figura 2. Mdsurarea temperaturii palmei

f. Dupd putin timp, temperatura nu se va mai schimba atat de mult. Cand acest
lucru se Thtampld puneti partea metalicd a senzorului Tn cana cu apd rece. Aveti
grija sd nu varsati cana.

g. Urmariti din nou cum se modificd temperatura.

h. Clic pe butonul ,sfop” pentru aincheia achizitia datelor.

6. Rdspundeti la intrebdrile de pe foaia de observatii, de mai jos, bazdndu-va pe observatiile
din timpul colectdrii datelor.

Foaie de observafii

1. Cdnd am pus Go! Temp-ul Tn mand, temperatura a fost de

2.€and am pus GolTemp-ul Tn apd caldd, temperatura a fost de

3. €dnd am pus GolTemp -ul In apd rece, temperatura a fost de
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Partea a II-a: Sa scriem litere cu Go!Temp.
7. Din meniu, apdsati butonul , Clear All Data”.

8. In aceastd parte a activitdfii, vefi completa etapele necesare pentru a crea litera
.M" cu ajutorul GolTemp. Un exemplu a ceea ce trebuie sd obtineti este aratat in
imaginea din dreapta.
Ganditi-va cum veti face o literd asemdndtoare si completati spatiile libere de mai jos.
a. fncepe‘,ri cu senzorul GolTemp situat Tn aer.
b. Tineti Go!Temp-ul in aer 5 secunde.

c. Puneti GolTemp-ul in ......ccccovvvrerrrrnnnee. apd (calda sau rece).
d. €and temperatura nu se mai
schimbd atat de mult, mutati Are We Cool or What?
$enzorul T ..., 110
apd (calda sau rece) - 90_'
e. Cand temperatura se apropie 5 |
de cea de la inceput, mutati £ 70
GOl Temp-ul N oo g ]
apad (caldd sau rece) % |
= a0—
' | ' | ' |
0 20 40 60
Time ()

Figura 3. Litera ,M" realizatd cu senzorul de temperatura

f. €dnd temperatura nu se mai schimbd atdt de mult, mutati din nou GolTemp-ul n
apa .............. (caldd sau rece).
g. Cand temperatura se apropie de cea de la inceput, apdsati butonul ,stop”.

9. Urmati etapele pentru a pregati materialele, pentru a obtine litera .M".
a. Asezati Go!Temp-ul pe masa.
b. Umpleti din nou cdnile cu apd caldd si rece, dacd este necesar.
10. Apadsati butonul ,collect” pentru a ncepe strangerea datelor si urmati etapele
descrise la punctul nr.8 pentru a obtine un grafic care seamdnd cu litera ,M".
11. Dacad graficul seamdnd cu litera ,M", felicitdril Acum puteti trece la pasul urmdtor.
Daca doriti sd faceti din nou litera .M", apdsati butonul ,Clear All Data” din meniu
si repetati etapele pe care le-ati notat la punctul 8.
12. Dupd ce afi fdcut litera .M", puteti thcerca sd faceti litera ,W". Pe rdandurile de mai
jos, notati etapele pe care afi dori sd le urmati pentru a obtine aceastd literd. Folositi
etapele de la punctul 8 ca model.
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Indicatie: Nu este necesar sd incepeti colectarea datelor cu senzorul aflat in aer.

Pasii pe care trebuie sd-i facem pentru a obtine litera ,W".

13. Urmati etapele pentru a pregati materialele, pentru a obtine litera ,W".
a. Asezati Go!Temp-ul pe masd.
b. Umpleti din nou canile cu apd calda si rece, dacd este necesar.

14. Apdsati butonul ,,Clear All Data”din meniu si efectuati pasii descrisi la etapa nr.12.
15. Dacd graficul seamdnd cu litera ,W", felicitdril Dacd profesorul vostru spune cd
este totul Tn ordine, puteti Thcerca sd obtineti alte litere sau forme. Dacd doriti sd

faceti din nou litera ,W", apdsati butonul ,Clear All Data’din meniu si repetati pasii pe
care i-ati notat la etapa cu nr.12.

Felicitari | Experimentul si-a atins scopul!
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Datele prezentate in continuare au fost obtinute experimental de autorul traducerii.
Pentru exemplificare, prezentdm un set de rezultate experimentale.

Tabelul 1. Valorile temperaturii prin introducerea senzorului Go!Temp
Th apd calda si mai apoi Th apa rece.

Timp(s) 0 5 10 15 20 25
Temp.(°C) 705 914 95,1 959 |95,7 |581

Timp(s) 30 35 40 45 50 55
Temp.(°C) 535 88,3 943 |956 |958 |538

” Are We Cool or What?
DG Q0 —
g T0—
T 50
% J
— 30—
) ! | ! | ! |
1] 20 40 B
Time (5]

Grafic asemandtor literei ,M", ugor de obtinut prin introducerea senzorului de
temperaturd in apd calda, apoi Th apd rece, din nou Th apd caldad si apoi din nou Th apd rece.
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