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~7 Experimente

Indicatii privind desfasurarea activitatii
Activitate frontala
Utilizand o singura trusa (senzor de miscare, computer) se va studia miscarea efectuata de mai

mulii elevi.

Provocarea:
Cand suntem in miscare, de acasa la scoala de exemplu, ne deplasdam mai repede sau mai incet.

Putem séa ne potrivim pasul astfel incat miscarea sa fie rectilinie si uniforma?

Setati aparatura astfel incat :
Senzorul de miscare sa fie asezat pe o masa cam la 1 — 1,5 m de sol. Elevul sta in apropierea

senzorului. Cand incepe sa se miste se apasa butonul Collect.
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Aplicatia va fi setata astfel incat sa inregistreze pozitia la fiecare zecime de secunda intr-un
interval de timp de 10 s.

In fisa de lucru elevii au dou& casete in care vor realiza doua desene : in stanga un grafic asa
cum presupun ei ca ar trebui sa arate si in dreapta graficul realizat de computer prin
inregistrarea migcarii elevului.

Elevului i se cere sa se departeze de reper astfel incat sa aiba o miscare rectilinie si uniforma,
pe o distanta de 3m.

nainte de a incepe miscarea, solicitati elevilor s& reprezinte in fisa de lucru graficul legii de
migcare, asa cum ar trebui sa arate daca miscarea ar fi rectilinie si uniforma (caseta din
stanga).
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n secventa urmatoare, elevul se va departa de senzor. Graficul realizat de computer va fi afisat
pe un ecran. Cereti elevilor sa raspunda la urmpatoarele intrebari:

- Cum variaza coordonata

- Ce fel de miscare a avut elevul

- La ce moment de timp s-a observat o abatere de la variatia continua a coordonatei

- Daca a avut momente in care a accelerat sau a incetinit

Graficul realizat de computer se poate memora (Store latest run) si apoi se inregistreaza
miscarea altui elev.

Daca elevii sunt atenti la graficul realizat de computer, observand abaterile de la forma ideala a
graficului si coreland cu miscarea efectuata de cel ce demonstreaza, pe masura ce trec sa
efectueze experimentul, miscarea va fi din ce in ce mai buna, apopiindu-se de rezolvarea
cerintei.



